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FORORD

IT och Internet har férandrat mycket i dagens samhille, inte minst i skolans
virld. For barn och ungdomar ar det naturligt att arbeta med digitala verktyg. En
sadan utveckling kan vi ocksa se nér det giller skolans personal. Nir interaktiva
skrivtavlor, projektorer och datorer blir vanliga i det dagliga arbetet i skolan upp-
stdr ett behov av att kunna hitta och anvinda olika former av digitala resurser.

Myndigheten for skolutveckling ska verka f6r 6kad anvandning av IT i skolan. I
vart arbete soker och sprider vi goda exempel pé hur skolor, arbetslag och enskilda
ldrare utnyttjar informationsteknikens mojligheter. Nu vill vi satta fokus pa inne-
hallet. Hur ser det material ut som elever och larare kan anvdnda? Vi vill géra
begreppet digitala liarresurser kint och tydliggora de fragor man bor stilla sig
kring anvdndandet.

De digitala larresurserna ger nya mojligheter, men kraver ocksa en genom-
tankt infrastruktur for att kunna anvandas pa ett bra sitt. Det 4r inte bara presen-
tationsutrustning som projektorer och interaktiva skrivtavlor som méste finnas
pa plats, lika viktigt ar att kunna hantera, lagra, modifiera och dela resurserna.
Lérare behover helt enkelt kunna komplettera sitt vanliga material - som bocker,
6vningar och prov — med motsvarande digitala resurser.

Kommunala beslutsfattare — savil politiker som tjdnstemén - far nya strate-
giska fragor att ta stallning till. Det giller till exempel upphovsrittsfragor och hur
man ska organisera lagring av material som ar producerat av den egna personalen
och forstés ocksa av eleverna. Den hir skriften ger inga fardiga svar utan visar
snarare pa vilka fradgor som bor stéllas, nir man behover utforma policys, teckna
avtal m.m.

Alla larresurser ar forstas inte fria att nyttja utan kostnad. Savil forlag som
organisationer och myndigheter producerar olika typer av avgiftsbelagda digitala
material och tjanster. Man maste alltsa ta stallning till vilka kommersiella/avgifts-
belagda larresurser skolan behdver och hur dessa ska goras tillgéngliga. Ocksé
dessa fragor tas upp i denna skrift.

Internationellt finns ménga tecken pé att anvindandet av digitala larresurser
oOkar. Inte minst inom EU provas nya former for sadant utbyte. Vara nordiska



grannldnder har ocksa pagaende satsningar for att gora larresurser, lattare att
hitta och att anvinda.

Skriften har tagits fram som ett led i myndighetens regeringsuppdrag att
gora digitalt material tillgdngligt for skolan. Forfattare dr Jan Hylén, Meta-
matrix // Interfolio, pd uppdrag av myndigheten. Jan Hylén har lang erfarenhet
av arbete inom omradet IT i skolan. Han har bland annat nyligen tagit fram en
skrift om Oppna larresurser pa uppdrag av OECD. Ansvariga for arbetet pd myn-
digheten &r Christina Szekely och Peter Karlberg.

Skriften gar ocksa att ladda ned frdn myndighetens webbplats:
www.skolutveckling.se/publikationer

Stockholm, oktober 2007

Suss Forssman Thullberg
Avdelningschef Information och kommunikation



INLEDNING

Syftet med denna rapport ar att ge en 6versikt over digitala larresurser i den
svenska skolan. Den vinder sig i forsta hand till dig som &r tjinsteman eller
beslutsfattare inom kommunala skolférvaltningar men ocksa till rektorer och
larare. Den forutsatter inga speciella tekniska forkunskaper.

Med hjilp av exempel och resonemang forsoker vi beskriva vad som skiljer
digitala larresurser fran traditionella tryckta liromedel, vilka olika genrer som
finns och exempel pa var man kan hitta material f6r skolbruk. Hér finns dven
checklistor for vad som ar viktigt att tinka pa for kommuner och andra skol-
huvudmin som vill uppmuntra rektorer, lirare och elever att anvinda och pro-
ducera digitala larresurser, t.ex. vad giller upphovsrattsfragor och infrastruktur.

Rapporten vill ge en dverblick 6ver de mojligheter som digitala larresurser
erbjuder men ocksa vilka fragor av mer strategisk natur som kommunerna och
skolan kan behdova ta stallning till for att underlitta arbetet. I ett avslutande kapi-
tel ges en inblick i nagra framtidstrender inom IT-st6tt lirande och digitala l4r-
resurser. Sist i rapporten finns ldnkar till ett antal centrala webbplatserna som
namns i texten.



VAD AR DIGITALA LARRESURSER?

Manga har forsokt definiera vad som menas med liromedel generellt sett.
Utifran en grov indelning finns det tva traditioner:

o en snévare tradition, ddr man utgér frén produkten och avgrinsar
laromedel till de produkter som utvecklats for att anvandas till lirande

o en vidare tradition som utgar fran larsituationen och siger att allt som
ldrare och elever anvénder i sitt lirande kan ses som laromedel.

Hir utgar vi fran den vidare definitionen, dvs. en bred tolkning av vad som kan
ses som ldromedel. Men i stdllet for att fastna i snariga definitioner kommer vi
att ge en rad konkreta exempel pé olika digitala laromedel eller ldrresurser som
ar den term som kommer att anvandas. Termen ldrresurs ér visserligen inte sjalv-
klar, men den boérjar bli allmént erkdnd i Sverige som en samlingsbeteckning pa
IT-baserade lairomedel och det som ibland kallas lirobjekt.

Digitala larresurser skiljer sig fran traditionella lirobdcker i flera avseenden.
Den viktigaste skillnaden &r att digitala resurser ofta ar multimodala, dvs. att
kommunikationen kan ske med bade text, bild och ljud samtidigt. Bilderna beho-
ver inte vara statiska, utan det kan lika gérna handla om rérliga bilder, t.ex. simu-
leringar av forlopp eller video. Digitala ldrresurser kan ocksé vara interaktiva och
inbjuda anvidndaren att svara eller interagera och sedan respondera pa de svar
eller handlingar anvéndaren ger. Det som tidigare var multimediepaket, dvs. tv-
eller radioprogram kombinerade med bildspel, héften och bocker, f6rs numera
allt oftare samman i en larresurs som antingen ar professionellt producerad av ett
forlag eller ett resultat av en eller flera ldrares vedermédor.

Ofta tinker man pé firdiga produkter nar man diskuterar digitala larresurser,
men utvecklingen gor att det kan vara svért att skilja pa programvaran och sjilva
skapandet fran slutprodukten. I sin 6nskan att gora eleverna aktivt deltagande
betonas darfor ofta processen mer dn resultatet. Dér kan ldraren ta hjilp av t.ex.
interaktiva digitala skrivtavlor, diskussionsforum, bloggar eller webbplatser dar
anvindarna skapar sitt eget innehall sjilva (s.k. wikis) som en del av larprocessen.

Manga léarare vill individanpassa sin undervisning, vilket gor det svart att



anvinda traditionella liromedelspaket. De skapar dérfér egna liromedel genom
att kopiera texter och 6vningar fran olika larobocker, tidskrifter m.m. Pa det sit-
tet kan man nivagruppera materialet for olika elever och anpassa det efter sitt eget
sitt att undervisa. Detta dr inte nytt, men processen kan nu underlittas genom att
allt mer material i form av text, bild och ljud finns tillgéngligt i digital form.

For att stodja lararna bor skolan bygga upp en infrastruktur i form av digitala
lagringsmedier och programvaror, vilken kan vara mer eller mindre omfattande
och mer eller mindre avancerad. Det handlar om att ge ldrarna mojlighet att lagra
sina digitala resurser, att byggstenar och verktyg ska finnas latt atkomliga, att utby-
tet av resurser mellan ldrare ska fungera smidigt samt att lararnas arbete med att
skapa egna liromedel med hjilp av flera olika typer av digitala resurser stéttas.

Exempel pd olika genrer

Utbudet av digitala larresurser ar rikt. Nedanstaende lista &r tdnkt att ge en over-
blick 6ver dagens utbud uppdelat i olika genrer. Listan ar inte heltickande utan
illustrativ med endast ett eller ett par exempel under varje kategori (fler exempel
presenteras i nésta kapitel). Kategorierna &r inte heller knivskarpt atskilda; det
finns exempel pé produkter som kan rymmas i mer &n en kategori.

Den tekniska utvecklingen dr snabb och ménga experimenterar med nya 19s-
ningar. De snabba fordndringarna méarks inte minst genom att spréket inte alltid
racker till for att beskriva produkterna och tjansterna pé ett uttémmande sitt,
utan att man méste ta till engelska uttryck eller tekniskt facksprak.

Ramaterial

Rématerialet kan besta av texter, bilder, video, ljud, animationer m.m. i mindre
enheter avsedda att anvdndas i kombination med annat digitalt eller analogt
material. Man kan hitta sddant materialet med hjélp av sokmotorer som t.ex.
Google eller Yahoo, men ofta dr det enklare att ga till natbaserade arkiv, museer
och tidningsarkiv av det slag som beskrivs i nasta kapitel.

Utbudet av ramaterial vixer mycket snabbt och uppfinningsrikedomen ér stor
om hur materialet kan anvéindas i skolan. Som exempel pa anvandningsomraden
kan Naturhistoriska Riksmuseets digitala flora ndmnas, som kan anvindas for att
skapa en lokal flora fran det egna landskapet. Andra exempel ir att:



o elevarbeten kan skapas utifran grundtexter, bilder och ljud frén olika arkiv

o ldrare kan hitta animationer till uppgifter i fysik som illustrerar olika
fysikaliska forlopp som ar svara att forklara i text

o elever kan hitta ljudillustrationer till filmer de sjdlva gjort.

Réamaterial kan ocksa besté av en bildpresentation (t.ex. Open Office Impress eller
PowerPoint) ddr man kan ta vissa bilder, forutsatt att de dr publicerade under en
Oppen licens, och sedan komplettera med egna.

Lek- och larprodukter

Lek- och lirprodukter ér fraimst avsedda att anvidndas utanfor skolan och finns
framfor allt for barn under skolédldern. Har handlar det vanligen om kommersi-
ella produkter som t.ex. dvd- eller cd-romprogrammen Mulle Meck, Kalas med
Rut och Knut eller Fem myror dr fler dn fyra elefanter. Genom manga av dessa
program lér sig barnen grunderna i att lasa, skriva och rikna pa ett lekfullt och
fantasirikt satt. For dldre barn finns spel som Sim City, dir man bygger och pla-
nerar samhillen (anvédnds t.ex. i skoltdvlingen Future City) och relationsspelet
The Sims, som t.ex. har anvints i sprakundervisning.

Laromedel
Digitala laromedel bygger pa samma idé som larobdcker, men utifran det digi-
tala mediets mojligheter. Detta ar fiardiga och sammanhallna produktioner som
innefattar dels det stoff som behovs, dels metoden. Produkterna omfattar vanligen
storre material. Som exempel pa forlag som siljer sadana produkter kan Elevdata
ndmnas, som framfor allt riktar sig till grundskolan. Under hésten 2007 lanse-
rade dessutom Liber ett mycket omfattande ldromedel for forskolan till ar 6 som
ursprungligen kommer fran Storbritannien. Fér gymnasieskolan finns t.ex. Thedu-
cation med webbaserade kurser och liromedel i naturvetenskap och matematik.
De flesta storre laromedelsforlagen - t.ex. Bok ¢~ Webb, Studentlitteratur samt
Natur och Kultur - har numera ofta digitala resurser kopplade till sina tryckta
liromedel i form av t.ex. webbplatser som vander sig dels till eleverna med inter-
aktiva 6vningar, fordjupningar och lankar, dels till lirarna med handledningar
och pedagogiska tips. I vissa fall foljer det d&ven med en dvd eller cd-romskiva till
den tryckta boken.



Verktyg

Det finns en hel del resurser av verktygskaraktir speciellt utformade f6r skol-
bruk, t.ex. lexikon och uppslagsverk pé Internet. Det finns dven andra spannande
resurser som inte framstillts for utbildningsdndamal men som manga anvéinder
i skolarbetet, t.ex. Google Earth med satellitbilder, Google Maps med kartor 6ver
hela virlden eller Gapminder som mycket illustrativt och interaktivt presenterar
bl.a. ekonomi, utbildning och hélsosituationen i varldens linder. Detta 4r resur-
ser av verktygskaraktir som har ett eget innehall.

Utover detta finns rena verktygsprogram helt utan innehall, t.ex. digitala graf-
ritare pa webben eller i form av datorprogram. Dessutom finns bildbehandlings-
program, ordbehandlingsprogram, digitala rakneark (t.ex. Open Office Calc eller
Excel) samt presentationsprogram m.m. som ofta ar en viktig del av IT-anvénd-
ningen i skolan men som inte diskuteras har.

Angransande resurser
Det finns dven ett antal angridnsande resurser som kan anvindas vid inldrning:

=» Lokala samarbetsverktyg. Den digitala tekniken ger inte bara en ny typ
av innehall utan skapar ocksa samarbetsmojligheter. Larplattformar
(eng. learning management systems, LMS) finns bade som kommersiella
produkter (t.ex. First Class, Fronter eller PingPong) och som dppen program-
vara (t.ex. Moodle). Skolan maste betala en licensavgift for de kommersiella
plattformarna, vanligen baserad pé antalet anviindare. Oppen programvara
brukar daremot vara gratis, men den kan krdva anpassning och support,
vilket innebér en kostnad.

Lérplattformarna har vanligen funktioner som diskussionsforum och chattar som
kan anvdndas i undervisningen. Det finns dven vissa kommersiella plattformar
som integrerar verktyg och digitala larresurser, ibland dven prov och tester som
larare kan anvinda, och olika former av administrativt st6d, t.ex. frainvarorappor-
tering, betygsrapportering samt lagring och presentation av provresultat. Skolan
eller kommunen betalar for att fa tillgang till bdde plattformen och materialet.
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En fordel med dessa system ar lattillgdngligheten for larare och elever, medan

en nackdel ar att det kan vara svart att skicka eller ladda n
plattformar. Man riskerar dirmed inlasning.

er material fran andra

=» Allminna samarbetsverktyg. Internet utvecklas for ndrvarande fran ett statiskt

medium for distribution av material till en interaktiv motesplats och ett sam-
arbetsforum. Tidningsfabriken ar ett skolrelaterat exempel ddr man kan sam-
arbeta runt webbaserade skoltidningar och ldra sig mer om webbpublicering

och journalistik. Det finns ocksa ménga kontakttjanster for klasser som soker

nationellt eller internationellt samarbete, brevvanner eller &mnesexperter.
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En speciell typ av verktyg for samarbete 4r s.k. sociala programvaror (eng. social
software) som kan anvindas i skolan. Dessa program underldttar gruppkom-
munikation och samarbete. De ger ocksad majlighet for den enskilde att anpassa
hur mycket av den information som delas i gruppen man sjilv vill ha del av.
Programmen ger ofta mojlighet till aterkoppling och stédjer dirmed olika
grupprocesser.

Diskussionsforum och natgemenskaper (eng. communities) pa Internet,
som t.ex. Lunarstorm, Hamsterpaj eller Facebook, vilket ar den vanligaste
formen av sociala programvaror.

Online-spel som spelas med flera spelare samtidigt over Internet. Har
finns krigsspel som World of Warcraft och Counterstrike samt rollspel
som Second Life och EverQuest.

Bloggar ar webbsidor dar en person enkelt kan lagga in text och

bilder, och andra kan ge kommentarer, lagga in lankar osv. De flesta
dagstidningar har personer som kommenterar dagens handelser pa sina
bloggar, och manga privatpersoner startar bloggar dar de beskriver sina
resor, husbyggen eller andra hobbyer. En skola eller ldrare kan enkelt
starta en blogg dar fordldrarna kan félja hur en teaterpjas eller ett
skolprojekt vaxer fram. Det finns flera webbsajter som erbjuder hjalp
att gratis starta en blogg.

Wikis skiljer sig fran bloggar genom att de ar 6ppna for alla anvandare
att redigera och lagga till text. Genom att se vem som lagt till olika
textavsnitt, och nar detta skedde, kan en larare t.ex. f6lja hur en grupp
elever gemensamt jobbar fram en text dven om de befinner sig pa olika
platser. Den mest kdnda wikin ar uppslagsverket Wikipedia som finns pa






ATT ANVANDA OCH PRODUCERA
DIGITALA LARRESURSER

I foljande kapitel diskuteras vad kommuner och skolor bor tinka pé ndr man
uppmuntrar ldrare och elever att anvinda och producera lirresurser, eftersom
det digitala mediet medfor nya fragestallningar som man bor vara medveten om.
Manga skolor har visserligen redan anvént digitalt material i flera ars tid, men i
okande utstrackning blir nu ldrare och elever ocksé producenter, vilket ocksa for
med sig en del nya fragor att ta stillning till.

Anvandarperspektivet

Det finns klara bestimmelser for hur larare far ateranvanda, kopiera och sprida
tryckt material i sin undervisning. Motsvarande regler finns ocksa for digitalt
material. P4 Kolla Killan pa Myndigheten for skolutvecklings webbplats finns en
guide for upphovsrittsfragor for digitalt material.

Mycket material dr gratis och fritt tillgdngligt f6r undervisningsbruk, och
gratismaterial finns i tva former:

o dels sddant som bara fir anvindas i den form man finner det pa nitet
o dels sddant man far anpassa eller vidareutveckla pa egen hand.

Villkoren f6r anvindning bestims av vilken licens resurserna dr publicerade
under. Finns inga villkor ndmnda i anslutning till resursen méste man anta att
forfattaren, konstnéren eller den som publicerat resursen dger alla réttigheter och
att villkoren f6r anvdandning och bearbetning av materialet 4r ytterst begrinsade.

Material som produceras av offentliga aktorer, t.ex. kommuner och statliga

En licens &r ett avtal om ratten att nyttja ndgon annans rattighet —t.ex.en
text, bild eller programvarulicens — enligt de villkor som anges i ett avtal.

Ett vanligt villkor ar att anvdandaren ska betala en avgift. Det finns ocksa s.k.
éppna licenser, t.ex. Creative Commons. Oppna licenser &r gratis men reglerar
bruket av resursen pa andra satt (se avsnittet Producentperspektivet).




myndigheter, dr vanligen gratis fér undervisningsbruk. Den grundregeln giller
dock inte alltid; exempelvis séljer Lantmateriverket sin information. P4 motsva-
rande sitt finns det privata aktorer, foretag, foreningar och organisationer som
staller skolmaterial till gratis forfogande for skolor. Annat maste man kopa eller
betala en prenumerationsavgift for att kunna anvanda.

Producentperspektivet

Allt fler borjar dven skapa egna larresurser, utver de material som andra produ-
cerat och som kan modifieras. Det finns manga skal till att mangden egenprodu-
cerat material 6kar - bl.a. att produktionsredskapen i form av t.ex. datorer, video-
kameror och digitalkameror blir allt billigare. Redskapen blir ocksa allt enklare
att anvinda samtidigt som kunskaperna hos anvindarna okar.

Egenproducerat material kan vara allt fran enkla lektionsplaner som lérare
delar med sig av till andra (t.ex. via Lektion.se) till mer avancerade produktioner.
Andra larare kan dessutom bygga vidare pa olika idéer, komplettera med andra
inslag och pé sa satt skapa en dn rikare resurs. Pa Brodngsskolan i Botkyrka finns
t.ex. ett projekt ddr en matematikldrare och en mediepedagog tillsammans har
borjat filma matematikgenomgéngar av centrala kursmoment. Dessa filmer har
eleverna sedan kunnat titta pd om och om igen nir de sjélva vill, antingen genom
en mp3-spelare som skolan férsett dem med eller pa sin dator hemma. Man
kombinerar dven klassrumsundervisning med poddsédndningar.

Resultatet har varit gott. Man tycker sig se 6kad forstéelse och battre inldrning
hos framfor allt de minst motiverade och svagpresterande eleverna. Forsoket f6ljs
och utviarderas av forskare. Denna idé har ocksa spridit sig till ett flertal andra
skolor runt om i landet.

Poddsadndning (eng. podcast eller podcasting) ar en metod for att publicera
ljudfiler eller film via Internet, som lyssnaren sedan kan prenumerera pa.
Ordet podcasting ér en sammanslagning av iPod (en mediespelare) och
engelskans broadcast (sandning).

Annu finns ingen bra svensk term fér foreteelsen. Poddsdndning ar ett av
de forslag som lagts fram, men poddradio, som bl.a. anvands av Sveriges
Radio, anvands i mycket hogre grad. Dartill har begreppet podd-tv fatt
visst genomslag for poddsandning av videomaterial.

Kalla: Wikipedia, september 2007



De flesta kommuner och skolledare dr sedan linge uppméarksamma péa upphovs-
rattsfrdgorna ur ett anvandarperspektiv, och det finns ofta riktlinjer for vilka
typer av texter far larare anvidnda och kopiera samt i vilken omfattning. Men det
finns ocksé skl att uppmarksamma de upphovsrittsliga fragorna runt egenpro-
ducerat material, eftersom detta 4r ett snabbt vixande fenomen.

For nirvarande tycks praxis vara att det material som en larare producerat
under arbetstid, med hjélp av utrustning som arbetsgivaren tillhandahaller, till-
faller arbetsgivaren. Det tycks ocksé finnas en generds grundinstéllning till att
larare delar med sig av sitt material till lirare i andra delar av landet. Men har
finns ménga outredda fragor och grizoner:

o Vem dger material som larare producerat pa kvillstid men med skolans
utrustning, eller tillsammans med elever?

o Vem har ritt till samproducerat material dér larare jobbat ihop med
andra pa nétet?

« Kan en ldrare ta med sig material som hon producerat nér hon flyttar
till en annan kommun eller skolhuvudman?

« Kan en ldrare ldgga ut materialet pa en egen webbsida och ta betalt for
det eller ta in annonsintéikter nar andra besoker sidan?

Enligt lararorganisationerna ér detta fragor som mycket sdllan kommer upp till
diskussion, men att det kan finnas skal for alla parter att reglera dessa fragor.

Personer som delar med sig av egenproducerat material vill vanligtvis ha viss kon-
troll 6ver vad som hénder med materialet. Upphovsrittslagstiftningen séger att alla
réttigheter tillhor forfattaren eller skaparen om inget annat anges, och allt fler borjar
uppticka virdet av att reservera vissa, men inte alla, rattigheter till sitt material.

Om materialet ateranvénds vill de flesta att det ska synas vem som ursprungli-
gen gjort materialet, dvs. att namnet pa forfattaren eller skaparen framgér. En del
vill att andra ldrare ska fa anvdnda deras material men bara i ursprungligt skick,
dvs. inga andra ska kunna dndra i eller bygga vidare pa deras texter. Ytterligare
andra kan tycka att det dr bra om andra ldrare bade anvdnder och vidareutvecklar
deras underlag, men de vill inte att ndgon annan ska kunna tjdna pengar pé det,
t.ex. genom att sélja det.



Med hjalp av licenser frén Creative Commons kan forfattare vilja vilka rattigheter
man vill behalla och vilka man &r beredd att ge upp. Creative Commons ingar i en
samling licenser som anvinds for att tydliggora legala réttigheter i samband med
digitalt innehéll som t.ex. webbsidor, utbildningsmaterial, musik, film, fotogra-
fier och bloggar. Det finns dven andra typer av licenser for 6ppet innehéll, men
just Creative Commons-licenserna har blivit mest populéra de senaste aren.

Initiativet kommer frdn USA men licenserna har anpassats till lagstiftningen i
35 linder, déribland Sverige, och ett anpassningsarbete pagar i ytterligare 24 lan-
der. Utdver vissa grundldggande rittigheter och begransningar som ingar i alla
Creative Commons-licenser kan upphovsmannen vilja bland flera licensalternativ
som kan anvindas var for sig eller i kombination.

Erkdnnande (eng. attribution, BY): Det ar ett grundvillkor i alla
Creative Commons-licenser att omtala (erkdanna) forfattaren till
verket. Forfattaren kan avsta fran denna rattighet med det ar
ovanligt att man valjer att gora det.

Icke-kommersiell (eng. non-commercial, NC): Andra tillats kopiera,
distribuera, visa och framfora det upphovsrattsligt skyddade verket
och alla verk som harror fran bearbetningar av det, men endast for
icke-kommersiellt bruk.

Inga bearbetningar (eng. no derivative works, ND): Endast exakta
kopior av verket far kopieras, distribueras, visas och framforas; inga
bearbetningar far goras.

Dela lika (eng. share alike, SA): Andra far distribuera bearbetningar
av verket under en licens som ar identisk med den som galler for
det ursprungliga verket.

©@W0W ® O

Kalla: Creative Commons



Genom att blanda och matcha de olika alternativen kan upphovsman vélja mel-
lan sex grundldggande licenser. Den mest tillatande licensen tillater andra att
kopiera, distribuera, ateranvinda och utveckla verket, dven i kommersiellt syfte,
sa lange de uppger upphovsmannen som skapare av det ursprungliga verket.
Den mest restriktiva tilldter endast att ett verk kopieras och sprids till andra i
sin ursprungliga form och att den ursprungliga forfattaren omnamns. Den sist-
ndmnda licensen medger inte heller att bearbetade verk framstills eller att verket
anvinds i kommersiellt syfte. (Mer information om licenserna finns pa Creative
Commons hemsida.)

Varje alternativ har en egen ikon och man kan se vilken licens upphovsman-
nen valt antingen genom text om vilken licens som valts eller genom att en eller
flera av ikonerna visas. Varje licens skapas i tre olika format:

1. En enkel och 6verskddlig summerande text om vad licensen tillater.
Denna dr dven forsedd med ikonerna.

2. En juridisk licenstext som riktar sig till jurister och domstolar.

3. En digital version som kan ldsas av sokmotorer och andra applikationer
pé Internet. Denna fungerar som hjilp fér dem som letar efter verk som
ar licensierade genom Creative Commons.

Genom de stora sokmotorerna Google och Yahoo kan man soka specifikt efter
material med Creative Commons-licenser, vilket kan vara till stor hjilp f6r den
som soker material att bearbeta eller anvénda fritt.

Oppna larresurser

Under de senaste dren har det vaxt fram en internationell rérelse som driver fra-
gan att fler borde gora material tillgangligt f6r andra med 6ppna licenser - rorel-
sen for Oppna larresurser (eng. open educational resources, OER) — som hittills
framst har varit aktuell inom hogskolevarlden.

Exakt var gransen gar for att ett material ska kallas 6ppet ér inte helt klar. Van-
ligen avses att materialet dels &r gratis, dels ar publicerat under en Creative Com-
mons-licens eller andra motsvarande villkor. Skilen att dela med sig 4&r ménga och



omfattar saval altruistiska som egoistiska argument. Drivkrafterna f6r enskilda
larare och forskare kan sammanfattas i fyra punkter:

1. Det altruistiska motivet att sprida kunskap och att dela med sig av
sitt eget kunnande.

2. Personliga fordelar som inte har med pengar att gora, t.ex. publicitet,
ryktbarhet inom rorelsen for 6ppna larresurser eller en kick for sjalv-
kdnslan ndr man ser att andra laddar ner och anviander ens material.

3. Ibland ar det inte modan virt att halla resursen inldst; om den kan vara
vardefull for andra manniskor kan man lika girna dela med sig.

4. Ekonomiska eller kommersiella skil, diar det handlar om ett sitt att fa
publicitet, nd marknaden snabbare, ni fordelar genom att vara forst osv.

Manga utldndska universitet har initierat projekt dir man uppmuntrar forskare
och larare att framstilla och publicera 6ppna larresurser, och vissa ldroséten satsar
betydande belopp pi att tillgdngliggora sina larresurser for andra. Skilen liknar
delvis de som enskilda individer har, t.ex. att man osjélviskt vill dela med sig, men
det finns ocksa argument som skulle kunna appellera till svenska kommuner:

=» Avkastningen pa skattemedel kan 6ka. Fri spridning och ateranvindning
av resurser som utvecklats med hjélp av offentligt finansierade larositen ar
samhallsekonomiskt gynnsamt. Om man léaser in larresurser bakom lésenord
kan det innebira att personer vid andra offentligt finansierade larosaten eller
kommuner dubbelarbetar och uppfinner saker pa nytt, i stéllet for att bygga
pé det som andra redan gjort.

=» Det man ger bort far man tillbaka i battre skick. Genom att sprida ett
material till alla intresserade och lata dem ateranvdnda och bearbeta
resursen kan man minska kostnaderna for att utveckla innehallet och dér-
med anvinda befintliga resurser béttre. Efter hand forbattras den allménna
kvaliteten jamfort med ett ldge dar alla maste borja om fran bérjan.



=» Det ir bra marknadsf6ring och fungerar som ett skyltfonster som lockar
nya studenter. Flera universitet har fatt mycket positiv uppmiarksamhet for
sitt beslut att gora larresurserna tillingliga utan kostnad. Deras egen statistik
visar att upp till 1/3 av de nya studenterna valt just deras universitet eftersom
de kunnat bedéma undervisningens innehall och uppldggning genom lér-
resurserna och inte bara allmén information pa universitets hemsida. Aven
detta argument kan vara aktuellt for kommuner eller skolor som vill locka
till sig fler elever.

=» Fri spridning 6kar utvecklingstakten for nya ldrresurser samt stimulerar
interna forbattringar, innovation och dteranvindning. Nér det blir synligt
vad som sker i klassrummen hos olika larare kan det tankas att ldrare pa den
egna skolan eller pa andra skolor vill samarbeta. Ur ett ledningsperspektiv
kan det ocksa vara intressant att veta mer om vad som faktiskt sker i klass-
rummet under lektionstid.

Giving Knowledd®

for Fre® ENGE OF OPEN
THE EMERCENCE CouRces

EDUCATIO!

OECD har tagit fram en rapport om éppna larresurser
— Giving Knowledge for Free: The Emergence of Open
Educational Resources. Rapporten finns dversatt till
svenska — Att ge bort kunskap gratis: framvixten av
oppna digitala Idrresurser och den kan laddas ner fran
KK-stiftelsens webbplats: http://www.kks.se/templates/
Publications/PublicationPage.aspx?id=10988




For- och nackdelar med gratis material och tjanster

I skolans jakt pa besparingar ar 6ppet innehall och gratis programvaror ofta posi-
tivt, men det finns ett antal fragor att tdnka pa.

Etiska och juridiska fragor
Innan man borjar anvinda denna typ av tjdnster kan det finnas skl att fundera
pé vad som kan hianda utifran etiska och juridiska aspekter:

 Vad hidnder om en tjdnst som erbjudit gratis lagringsutrymme plotsligt borjar
ta betalt, samtidigt som enskilda larare och elever har skolarbeten lagrade dar?

 Hur stabil 4r tjdnsten rent tekniskt? Kan man lita pa att fi tillbaka den infor-
mation som lagrats eller pa att tjansten alltid kan anvindas nér det behovs?

o Elever kan komma tillbaka flera ar efter sin gymnasieutbildning och vilja ha
tillgang till elevarbeten eller liknande. Vad hiander om skolan inte lagrat dessa
pa egna servrar och inte lingre har tillgdng till dem?

o Vem dr ansvarig om det pdgar mobbing eller liknande inom dessa kommersi-
ella tjanster?

Reklamfinansiering

Tjanster som dr gratis for anvandaren behover tacka sina kostnader pa andra sitt.
En vanlig metod &r reklamfinansiering. Manga larare ér kritiska till att anvén-
da tryckta liromedel som ar reklamfinansierade, medan andra menar att det 4r
acceptabelt om reklamen &r diskret. Vissa tar upp en diskussion med eleverna om
reklambudskapet i materialet och anviander det som ett inslag i undervisningen.
Oavsett hur man agerar ar det rimligt att skolan gor motsvarande bedémning av
webbaserade tjidnster och material som man gor av tryckta produkter.

Google erbjuder manga tjanster utan kostnad for slutanvandaren och
finansierar detta genom reklam. Baksidan ar att foretaget forbehaller sig
ocksa ratten att spara information om de sékningar personer gér som
utnyttjar deras tjanster. For den som har ett konto hos Google, t.ex. ett
G-mailkonto, sparas sokningar automatiskt och man kan ga tillbaka och se
vilka sokningar som gjordes ett visst datum.
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Man maste dartill ha ett Google-konto for att kunna utnyttja manga av de
tjanster som beskrivits ovan, som t.ex. Google Docs.

Foretaget forklarar sitt agerande med att battre kunskap om anvandaren
innebdr att det gdr att presentera battre s6kresultat. Om nagon t.ex. s6ker
pa ordet “jaguar” ar det svart att veta om det ar djuret eller bilen som avses;
da hjalper den personliga sokhistorien sékmotorn att presentera de mest
relevanta alternativen. Om man inte vill att sékningarna ska sparas gar det
att sla av webbhistorikfunktionen nar kontot skapas. Det gar ocksa att i
efterhand redigera eller radera historiken.

Kalla: Dagens Nyheter, den 27 september 2007

Forlagsproducerat material

De flesta lairomedelsforlag erbjuder webbaserade liromedel som kan anvdndas
antingen fristdende eller som komplement till tryckta lairomedel. Det finns manga
skl att vilja forlagens digitala produkter. Ett skél &r att forlagen har stor kunskap
och erfarenhet av att producera och presentera skolmaterial av hog relevans och
kvalitet — bdde innehallsligt och grafiskt. Ett annat skal ar att produkterna ofta
knyter an till tryckt material, vilket kan gora steget fran tidigare arbetssétt min-
dre for den ovana ldraren. Ett tredje skal r att larare ofta vill undvika reklam-
finansierat material i undervisningen.

Dock 4r utbudet av denna typ av digitala, oftast webbaserade, produkter dnnu
inte speciellt stort — vare sig i Sverige eller i andra ldnder. Tidningar och férlag
har haft svart att hitta affirsmodeller som gor det 16nsamt att sélja digitalt mate-
rial. De flesta forlag menar att marknaden saknas och att skolorna inte efterfra-
gar denna typ av produkter i nadgon storre utstrackning. I Norge har dock sta-
ten borjat subventionera produktionen av digitala laromedel for att 6ka utbudet
och skolornas intresse. I Storbritannien finns det forlag som erbjuder upp till en
tredjedel av sitt utbud gratis for att stimulera till 6kat intresse och anvandande.



VARFOR ANVANDA DIGITALA LARRESURSER?

Niér man argumenterar for digitala larresurser i skolarbetet kommer man latt in
pé den storre fragan om varfér man 6ver huvud taget ska anvanda IT i skolan.
Har kan man skilja mellan & ena sidan politiska argument for att anvanda IT i
skolan (att det av réattviseskal ar viktigt att alla elever far grundldggande IT-kun-
skaper eller att eleverna behover forberedas for ett samhalls- och yrkesliv allt mer
préglat av digitala verktyg) och & andra sidan pedagogiska argument. Det dr den
pedagogiska fragan som diskuteras hir, och den kan i sin tur delas upp i flera
aspekter:

=» Effektivitet — man ldr sig ett visst amnesinnehall battre eller snabbare;
ett exempel som ndmnts tidigare dr anvindningen av poddsdndningar
av matematikgenomgéngar.

=>» Motivation - IT kdnns nytt och spidnnande och dr ofta ett arbetsverktyg
som eleverna kdnner igen fran hemmiljon och som motiverar dem.

=» Skolans uppgift — en av skolans uppgifter ér att ge eleverna digital kompetens.

EU har slagit fast att just digital kompetens dr en nyckelkompetens for ett livs-
langt ldrande. EU:s definition innefattar kunskaper i tekniken och dess roll i bade
vardag och arbetsliv som bade mojlighet och risk. Vidare inkluderas fardigheter
som att kunna soka, samla, bearbeta, producera, redovisa och forsta information.
Aven kritiskt tinkande och kreativitet lyfts fram, liksom attityder som ett kritiskt,
reflekterande och ansvarsfullt férhéllningssitt till digitala verktyg och medier.

Ser man till skillnaderna mellan tryckta liromedel och digitala larresurser
finns atminstone fem argument till larresursernas fordel:

1. De digitala larresurserna ger mojligheter till 6kad individualisering och
storre mojlighet for elever att arbeta i egen takt och efter egna forutsittningar.
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2. Digitalt material 4r lattare och billigare att uppdatera — nya fakta kan
snabbt foras till, justeringar kan enkelt goras i kartbilder eller nar det
t.ex. giller namn pa politiker efter ett val.

3. Genom att kombinera text, stillbild, rorliga bilder och ljud kan digitala lar-
resurser ge olika elever med olika larstilar den stimulans de bast behover.

4. Digitala larresurser ger storre mojligheter till interaktivitet och direkt ater-
koppling. Eleven far direkt svar pa om ett ord ar réttstavat, vad en glosa
betyder eller om man svarat ritt pd ett tal i matematiken.

5. Kombinationen av text, bild, ljud och film kan ocksa 6ka majligheterna att
visa och forklara t.ex. svara fysikaliska samband med hjilp av simuleringar,
farliga kemiska reaktioner med hjalp av virtuella laborationer, sviréversatta
glosor fran andra sprik med filmsekvenser liksom versmétt och musikaliska
termer med bild och ljud.

Nodvandigheten av en strategi

De flesta kommuner och skolor har investerat stort i datorer samt nitverk i sko-
lan. Manga har ocksa planer fér underhall och uppdatering av den tekniska infra-
strukturen pa skolan eller i kommunen.

Men hur mycket av tekniken anvinds - och till vad? Finns det skal att fundera
over ytterligare kompetensutveckling for lararna eller att hitta nya arbetsformer
och mer digitalt material att jobba med f6r att kunna nyttja IT-investeringarna
béttre? Dessa funderingar bor ingé i en strategi som bl.a. behandlar f6ljande
omréden:

=>» Ekonomi. Vad kostar det t.ex. att utrusta klassrum med nya kartor jamfort
med att installera en interaktiv digital skrivtavla eller en projektor och en
dator? Hur kan man ersitta delar av eller hela klassuppsittningar med bocker
med digitala material — antingen inkdpta material eller gratismaterial? Kan
man ersitta utgifter for inképt material med extra tid for skolans larare att
utveckla egna material och samtidigt ge dessa utrymme att fordjupa sina
kunskaper och hitta nya infallsvinklar i sin ldrargérning?



=» Organisation och pedagogik. Kan man organisera elevernas arbete pa nya
satt med hjélp av IT och didrmed fa utrymme till fler smigrupper? Kan man
gora virtuella besok pa museer, arbetsplaster eller liknande? Kan man gora
sprakundervisningen mer inspirerande genom direktkommunikation i skrift
eller videomoéten med klasser fran andra linder? Kan foraldrar eller det
omgivande samhiéllet dras in mera i skolarbetet med hjélp av tekniken?

=» Lagring, bearbetning och publicering. Var ska ldrare och elever lagra sitt
digitala material, hur ska de kunna skicka det emellan sig, hur kan man
hjalpa dem att bearbeta och skapa resurser och hur ska de kunna byta
material med andra skolor?

P& samma sétt som det finns goda skal till en teknisk och pedagogisk strategi
for IT-anvindningen i skolan bér man gemensamt tdnka igenom upphovsritts-
liga fragor, anvindningen av kommersiellt respektive icke-kommersiellt material
samt 6ppna larresurser.

Lérare och elever kan t.ex. behéva lira sig grunderna i vad de far och inte far
gora med olika digitala material och datorprogram, men ocksa vilka rattigheter
de har till material de sjilva skapat. Det kan ocksa finnas skil for kommuner och
skolledningar att ha tinkt igenom hur man ska hantera digitala resurser som ska-
pats av kommunens ldrare och elever.

Viktigt att halla isar rollerna

Utvecklingen gar just nu entydigt mot mindre skillnader mellan anvandare och
producent, och denna rorelse sker dessutom frin tva hall. Kommersiella produ-
center forsoker komma sé ndra sina kunder som mojligt, for att fa del av deras
asikter om produkterna och dra nytta av deras utvecklingsidéer. For anvandare
ger det ofta en kénsla av tillfredsstillelse och 6kad kvalitet att kunna paverka
utformning och ge aterkoppling av olika slag.

Dessutom séinks stdndigt trosklarna for att kunna producera avancerade mate-
rial; verktygen blir allt billigare och mer anvindarvinliga samtidigt som kun-
skaperna hos allmidnheten 6kar. Allt fler har digitala videokameror hemma och
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experimenterar med att redigera egna filmer, ldgga in ljud m.m. - aktiviteter som

for bara négra ar sedan var forbehéllna professionella fotografer och redigerare.

Men trots att uppdelningen mellan anviandare och producent minskar finns
det skal att halla isér rollerna ndr man ska tdnka igenom konsekvenserna for sko-
lan och kommunen. Den kommun eller skola som vill stimulera och underlitta

Viktigt att tanka pa for skolor och kommuner
som vill stimulera egenproduktion av digitala larresurser

For anvdndaren dr det viktigt att:

For producenten (lararen/eleven) ar det viktigt att:




for larare och elever att anvdnda och kanske framstélla digitala larresurser bor
darfor fundera 6ver ett antal viktiga fragestillningar. Svaren beror pa dels vilka

malsdttningar man har, dels de lokala forutsittningarna.
Nedan har de mest centrala 6nskemalen vad giller digitala ldromedel listats ur
olika perspektiv.

For skolan respektive kommunen ar det viktigt att:
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HUR SER DET SVENSKA UTBUDET UT?

I foljande kapitel ges en rad exempel pa resurser som anvands i den svenska sko-
lan i dag. Listan dr pa inget satt uttommande utan syftar mer till att illustrera
bredden i det svenska utbudet.

Resurser fran myndigheter

IT for pedagoger

P& webbplatsen IT for pedagoger finns samtliga IT-resurser fran Myndigheten f6r
skolutveckling samt resurser frdn en rad andra aktorer samlade. IT f6r pedagoger
ger en Overblick 6ver IT och medier i undervisningen. Genom nyheter, forskning
och aktiviteter kan man halla sig a jour med vad som hander inom omradet.

Manga aktorer erbjuder digitalt material for skolbruk men det kan vara svart
att hitta materialet via vanliga soktjanster. Pa IT for pedagoger kan larare soka
efter material for lektioner. Dar finns ocksé idéer och inspiration till undervis-
ningen - dels ldnkar till webbplatser med konkreta tips till lektioner, dels artiklar
inom teman som exempelvis skolsamarbete med IT, digitala larresurser och spe-
cialpedagogik med IT.

IT for pedagoger ger ocksa tillgéng till filmer, bloggar och kurser som lérare,
skolor eller kommuner kan anvinda for kompetensutveckling. For pedagoger
som dr ovana IT-anvindning finns en uppsittning starthjalpmedel, och den som
soker samarbetspartners, brevvinner till elever eller erfarenhetsutbyte med kolle-
gor kan annonsera i kontaktgalleriet. Webbplatsen presenterar ocksa olika webb-
verktyg och webbtjinster till nytta i skolarbetet.

Via IT {6r pedagoger hittar man ocksa Kolla kdllan, déir det finns material om
informationssokning, kallkritik, upphovsratt, Internetsdkerhet och ungas natkul-
turer. Lankskafferiet, med kvalitetssikrade lankar framst for elever mellan 10 och
15 ar, dr en annan mycket uppskattad tjanst.

Pa portalen kommer det dessutom snart att finnas mojlighet att soka efter lar-
resurser fran flera olika arkiv. Redan tidigare har man genom Notnavet kunnat
soka material inom matematik, naturvetenskap och teknik i skola och férskola
och ocksa hitta experiment, lektionsidéer och artiklar. Under hosten 2007 kom-
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Myndigheten for Skolutvecklings nya webbplats IT fér pedagoger.

mer skolorna dven att kunna anvinda en ny soktjénst for digitala larresurser fran
manga olika aktorer. Enskilda kommuner och skolor kommer ocksa att kunna
integrera soktjansten i sin lokala webbplats samt ansluta sina lokala resursarkiv
till tjdnsten.

En tjanst som fatt stor uppmérksamhet ar Praktisk IT- och mediekompetens
(PIM), som &r kombination av handledningar pa Internet, studiecirkel och hjilp
i vardagen. Pa PIM finns tio handledningar som visar hur olika tjanster och pro-
gramvaror kan anvédndas praktiskt i skolans verksamhet. Materialet kan anvéndas
béde enskilt och i arbetslag som studerar tillsammans. Vidare finns lankar till
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bibliotek och webbplatser som har till uppgift att fraimja nordiskt eller internatio-
nellt samarbete, forskningsinformation kring IT och ldrande och mycket annat.

Multimediabyrdn ar Myndigheten for skolutvecklings kanske mest kdnda
webbplats. Dir kan larare lira av varandra genom kurser, bild-, ljud- och musik-
arkiv, samarbetsytor, videofilmer och artiklar med tips och idéer fran lirare runt
om i landet. Den erbjuder en rad arkiv dar man kan soka efter bilder, faktagrafik,
musik och ljudeffekter. Innehallet i arkiven kan anvéndas fritt i skolarbete. Dére-
mot far materialet inte anvindas i kommersiellt syfte.

Webbplatsen har ocksa bakgrundsmaterial, t.ex. f6r den som funderar 6ver
hur man kan integrera IT och medier i arbetet pa ett meningsfullt sitt. I 6ver 70
reportage moter man pedagoger och elever, frdn forskola till gymnasieskola, som
berittar om sin verksamhet. Har finns ocksd manga exempel pa elevarbeten samt
praktiska rad fran pedagoger om hur de planerat, introducerat och lagt upp arbe-
tet. Man far ocksa veta hur de ser pa att anvinda IT och medier i det pedagogiska
arbetet och hur de anser att det utvecklat verksamheten.

Tema modersmal ar en resurs for personal inom barnomsorg och skola som
ar intresserade av modersmalsstod, modersmélundervisning och studiehand-
ledningar pa modersmal. De olika sprékens temaplatser drivs av aktiva moders-
malsldrare, och sidorna innehaller information och verktyg f6r kommunikation.
Ambitionen ar att lyfta fram bra pedagogiska resurser och goda tillfallen till
méten. Tema modersmal finns for narvarande tillgdngligt pa 33 sprék.

En néraliggande tjdnst dr Lexin som har tagits fram for invandrarundervis-
ningen. Lexin dr en kombination av lexikon och ordbécker. For narvarande
omfattar Lexin cirka 30 000 ord pa fjorton sprak. Sedan den 1 januari 2007
ansvarar Sprakradet for Lexin.

Museer

Historiska museets samlingar ar en av de storsta kulturhistoriska skatterna i norra
Europa. Museet har ocksé en stor webbplats med filmer, littlasta sidor, spel, larar-
handledningar m.m. Webbplatsen kan anvdndas antingen fristiende eller for att
forbereda eller bearbeta ett besok pa museet. Den specialintresserade kan ocksa
soka i museets digitaliserade samlingar av foremal. Har finns ca 315 000 foremal
registrerade, sokmojligheterna dr breda och man kan titta pa fyndplatser, ben,
bilder m.m.



Historiska museet ar det mest littillgangliga digitala museet, men det finns manga
andra museer med intressanta webbplatser — Tekniska museet, Statens maritima
museer med bl.a. Sjohistoriska och Vasamuseet samt Musikmuseet, Armémuseet
m.fl. Dessa aterfinns enklast via Museifonstret (se nedan).

Museifonstret

Museifonstret dr en databas som beskriver fler dn 90 svenska museer och deras
pedagogiska webbresurser. Hir finns dven ldnkar till museernas egna webbplat-
ser. Genom en sokfunktion letar man i Museifonstrets databas och fir fram den
information museerna sjélva lagt in for att beskriva respektive museum och de
pedagogiska resurser man erbjuder via Internet.

Utbildningsradion
Utbildningsradion (UR) ér sedan ldnge en av de storsta aktérerna inom utbild-
ningsmaterial. Utbildningsprogrammen for radio och tv kompletteras numera
med en omfattande webbproduktion. UR har omkring 9 000 professionellt pro-
ducerade program som man kan lana via mediecentraler och bibliotek. For att fa
lana program maste dock kommunen ha ett avtal med UR - négot de allra flesta
kommuner har.

Aven Kunskapskanalen som startade 2004 ir en del av UR:s utbud. Man har
webbplatser for barn, ungdomar och pedagoger. UR:s material &r gratis men van-
ligen har man som anvéindare sma mojligheter att bearbeta materialet.

Raddningsverket

Rédddningsverket har ett forebyggande arbete dir man bl.a. viander sig till skolor
och pé verkets webbplats finns material for skolbruk om barns och ungas sikerhet
- eld och brand, ljud och hérsel, kris och olyckor, strdlning och kdrnkraft m.m.
Det finns bade digitalt och annat skolmaterial att anvdnda direkt eller bestilla.
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Sidas webbplats Zenit.

Zenit

Den svenska bistindsmyndigheten Sida har, liksom manga andra myndigheter, i
uppgift att informera om sin verksambhet i svenska skolor. For detta syfte har man
utvecklat webbplatsen Zenit med information om svenskt bistind och ménni-
skors levnadsvillkor i andra ldnder. Dér finns tips om hur man kan ldra sig mer,
rdd om hur man kan engagera sig osv. Materialet dr gratis.

Skolwebben
Regeringskansliet driver webbplatsen Skolwebben med information om Sveriges
statsskick. Webbplatsen &r anpassad for elever och larare fran ar 4 och uppat, dar



eleverna kan vilja mellan tre guider for att pa egen hand komma in i materialet.
Pé Skolwebben finns ett faktarum som kortfattat beskriver regeringens och riks-
dagens arbete, grundlagarna, lagstiftningsprocessen, budgetprocessen, offentlig-
hetsprincipen m.m. Det finns dven det s.k. klassrummet med material for skol-
bruk indelat i nio olika temaomréaden, t.ex. demokrati, pengar, milj6 och interna-
tionellt. Har finns ocksa ett ldrarrum som kortfattat beskriver hur materialet kan
anvéndas.

Unga pengar

Finansdepartementet har en egen webbplats, Unga pengar, som vinder sig till
gymnasieldrare och gymnasieelever. Webbplatsen syftar till att vicka elevers
intresse for samhallsekonomi och visa hur den pa manga sitt paverkar varje per-
sons vardag. Man vill vacka tankar, visa ssmmanhang och lata eleverna fundera
6ver egna virderingar och asikter.

Riksdagens webbplats
Aven p4 riksdagens webbplats finns bra beskrivningar av det svenska statsskicket.

Forum for levande historia

Forum for levande historia har uppdraget att arbeta med frégor som ror tolerans,
demokrati och ménskliga rittigheter, och man vill paverka framtiden genom att
belysa mansklighetens historia. Utgangspunkten ar Forintelsen, men man tar
ocksa upp andra brott mot méanskligheten. Forum for levande historia tar fram
utstédllningar, skrifter och material bade f6r skolbruk och for den intresserade
allméinheten, och man utvecklar webbplatser runt olika utstéllningar, t.ex. Vadd
tolerans och Spelar roll. Hér finns 4dven en tipskatalog for skolan med éldersinde-
lade tips om material att bestélla.

Statistiska centralbyran

Statistiska centralbyrans (SCB) webbplats ger tillgdng till en stor del av Sveriges
officiella statistik och d@ven en del internationell statistik. Man kan soka efter sta-
tistik i alfabetisk ordning eller utifran olika &mnen. I fokusomradet Klassrummet
finns en statistikskola samt &mnen och information som ldmpar sig f6r skolbruk.
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Sverige.se

Sverige.se dr en faktagranskad webbplats som drivs av Verket for forvaltnings-
utveckling (Verva). Har finns lankar till samhéllsinformation och samhalls-
tjdnster samt lankar och adresser till samtliga statliga myndigheter, affars-
verk och statliga bolag, kommuner, EU samt riksdag och regering. Informa-
tionen dr indelad efter olika livssituationer, som t.ex. att arbeta och forsorja
sig, att utbilda sig, att flytta och bo, att paverka politiken samt att bilda familj.

Landguiden — Lander i fickformat online

Utrikespolitiska Institutet har en betaltjinst med information om alla varldens lan-
der. Dir finns information om ldndernas geografi, befolkning, kultur, historia, poli-
tik, ekonomi och mycket mer. Hér finns ocksa kartor, jamférande statistik i form
av tabeller eller diagram. Skolor kan abonnera helarsvis eller for enstaka dygn.

Lantmateriet

Lantmateriet forser samhillet, privatpersoner och foretag med geografisk infor-
mation i form av kartor samt flyg- och satellitbilder i Sverige. Man kan special-
bestilla kartor och geografisk information. Tjadnsterna ér betaltjanster.

Forskning.se
Forskning.se dr en nationell webbplats for forskningsinformation. Hir samlas och
sorteras material om forskning, som kompletteras med oversiktlig information
och s6kmojlighet. Syftet ér att vacka intresse for forskning som kalla till kunskap,
insikt och utveckling f6r individen savil som for samhéllet och att bidra till att
forskningsresultat kommer till nytta.

Webbplatsen 4gs och utvecklas av tio myndigheter och stiftelser som finansie-
rar forskning. Redaktionen &r placerad pa Vetenskapsradet.

Internationella programkontoret

Internationella programkontoret stodjer skolor och andra att delta i internatio-
nellt samarbete - allt fran internationella samarbetsprojekt inom utbildning till
praktik och studier utomlands. Utbyten for ungdomar och lirare dr en viktig del
av verksamheten. Hér finns dven information om och kontaktuppgifter till EU:s
olika utbildningsprogram.



Europeiska kommissionen

P4 Europeiska kommissionens webbportal finns information pa svenska till sko-
lor och ungdomar. Sidan innehaller lattfattliga beskrivningar av hur EU-systemet
styrs och fungerar samt beskrivningar av villkoren for EU-medborgare. Det finns
aven ingangar till information i sakfragor, lankar till skolportaler med kontakt-
mojligheter till andra skolor, tdvlingar m.m. for skolor.

EU-upplysningen
EU-upplysningen &r riksdagens webbplats med information om EU.

European Schoolnet
Det europeiska skoldatanitet European Schoolnet har en samlingsportal med
ett antal webbplatser for skolor som &r intresserade av internationella kontakter.
Webbplatsen drivs av utbildningsdepartement i 28 europeiska lander. Hér finns
t.ex. tdvlingar kopplade till Spring Day for Europe, méjligheter till kontakt med
andra skolor samt Xplora med lirresurser, pedagogiska tips, mojligheter att stélla
fragor m.m. runt naturvetenskapliga &mnen.

Ytterligare en webbplats inom det europeiska skoldatanitet behandlar energi-
fragor. Diér finns dven mojlighet till diskussion i s.k. communities for larare och
elever.
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Ideella organisationer, fackforeningar
och intresseorganisationer

Hall Sverige Rent m.fl.

Stiftelsen Hall Sverige Rent har en webbplats kallad Campus elev, som hir far
tjdna som exempel pa hur fristaende organisationer vinder sig till elever och
larare med informationsmaterial, lektionstips och idéer for att fora ut sitt bud-

skap. Materialet 4r gratis.

P& Naturskyddsforeningens och ungdomsorganisationen Filtbiologernas webb-

platser finns mer miljorelaterat material och tips.
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Webbplatsen Campus elev fran organisationen Hdll Sverige Rent.




Radda Barnen

Réddda Barnen har utvecklat ungdomssajten Effekt som arbetar utifran olika
teman. Man har hittills haft tolv olika teman - nu senast status. Exempel pa tidi-
gare teman ar vardagsrasism, killar och tjejer, flodvégskatastrofen, véald och skils-
massa. Effekt ger barnen mojlighet att skriva om sina egna erfarenheter och dven
att ta del av andras, lasa om hur andra ungdomar har det och vad politikerna vill
gora at problemen. Hir finns chattar och enkiter att delta i.

Globalportalen

P4 Globalportalen finns linktips om drygt 140 linder och om en rad amnen som
har med utveckling och bistand att gora, t.ex. demokrati, manskliga rattigheter
och miljé. Man kan ocksa hitta skolrelaterade kurser och material.

Bakom portalen stdr ndrmare 40 organisationer - studieférbund, fackforen-
ingar, kyrkliga organisationer och bistandsorganisationer — som pa olika sitt
arbetar med globala fragor, utveckling och bistand. Globalportalens syfte ér att
6ka kunskapen om och intresset for utvecklingsfragor och globala fragor i all-
ménhet och for de deltagande organisationernas verksamhetsomraden i synner-
het. Larare kan hitta filmer, material och tips inom omraden som global handel
och ekonomi, hiv/aids, krig och fred, ménniskor pa flykt m.m.

Skogen i skolan

Skogen i skolan ar ett samverkansprogram mellan skolan och Sveriges skogliga
intressenter. Verksamheten startade 1973. Den pedagogiska idén bygger pa att
koppla samman teori och praktik for att 6ka ldrares och elevers intresse for, och
kunskap, om skog och om skogsniringen. Pa webbplasten finns bildarkiv, lank-
samlingar och lektionstips samt en skoltidning i pdf-format som kan laddas ner
gratis.

Datorn i utbildningen

Datorn i utbildningen &r dels en forening, dels en tidskrift vars syfte ar att stédja
lirande med IT i ungdomsskolan. Tidskriften och webbplatsen innehéller f6rdju-
pande reportage, tips och recensioner med koppling till IT i skolan. Materialet
kan sillan anvindas direkt i undervisningen utan det handlar mer om férdjup-
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ningsmaterial for larare, skolledare och annan skolpersonal. Tidskriften 4r en
prenumerationstidskrift, men vissa artiklar finns fritt tillgidngliga pa webbplat-
sen. Foreningen arrangerar konferenser, kurser och tavlingar.

Fackliga organisationer
P& LO:s hemsida finns en del information som vinder sig speciellt till unga om
arbetsrittsliga fragor och hur fackféreningar fungerar. Materialet 4r dock inte
speciellt avsett for skolbruk. Hér finns dven personliga berittelser frén unga per-
soner som rakat illa ut om hur de kunnat reda ut problemen. Man kan ocksa
hitta ldnkar till LO:s stillningstaganden i olika samhallsfragor, t.ex. diskrimine-
ring, jamstalldhet och feminism.

P& motsvarande sitt har de andra fackliga centralorganisationerna TCO och
SACO webbplatser med material som kan anvindas i skolan, men dessa sidor ar
mer inriktade pa ungdomar i hogre studier.

Svenskt Naringsliv

Arbetsgivarorganisationen Svenskt Néringsliv har en speciell webbplats for
utbildning och skola. Den vander sig i huvudsak till lirare, eller mojligen gymna-
sieelever, och innehaller information, nyheter och material om hur foretag funge-
rar och deras villkor. Frdgor runt praktik och larlingsutbildning behandlas ocksa.
Dartill finns dven Svenskt Naringslivs regelverk och riktlinjer i olika utbildnings-
fragor, liksom recensioner av olika liromedel.

Politiska partier

De olika riksdagspartierna har egna webbplatser diar man enkelt kan ta del av
partierna dsikter i olika fragor. Ofta kan man ocksa stilla frigor om partiets poli-
tik. Ungdomsforbunden har egna webbplaster med motsvarande material och
ofta tankevickande kampanjer i olika fragor som kan utgora utgangspunkter for
diskussioner i klassrummet.



Foretag, exklusive forlag

Medieforetag

Svenska och utlandska dagstidningar, radiobolag och T'V-kanalernas nyhetsre-
daktioners har ofta egna webbplatser som ger tillgang till artiklar och férdjupande
reportage i olika samhallsfragor. Utdver detta finns t.ex. Mediearkivet som ar
Nordens storsta nyhetsarkiv med 15 miljoner tryckta tidningsartiklar. Har finns
material fran 6ver 100 kéllor - tidningar, tidskrifter och telegrambyraer. Medie-
arkivet ar en betaltjdnst, dir man antingen prenumererar pa utbudet eller koper
enstaka artiklar.

Arla

P& Arlas webbplats kan man besoka Arlagdrden och lira sig mer om mjolk-
béndernas vardag och villkor forr och nu. Aldre redskap beskrivs och man kan
aven ldsa hur dagens bonde anvédnder datorer i produktionen. Man far dartill
folja en bondes dagbok.

Astra Zeneca

Likemedelsforetaget Astra Zeneca har en webbplats kallad Life som handlar om
medicinsk forskning, djurforsok, forsoksdjur, djurratt och genetik. Har finns en
faktabank och skolmaterial med 6vningar, tips och annat underlag for bade larare
och elever.

Oragon

Likemedelsforetaget Oragon, har en webbplats kallad preventivmedel.nu. Forut-
om listan med preventivmedel frén a till 6 innehaller denna webbplats informa-
tion om sexualkunskap och sexualitet. Har finns t.ex. information om hur det gér
till hos gynekologen, om véra koénsorgan och om kénssjukdomar och sexualitet i
ett historiskt perspektiv.
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Energibolag
Elforetaget Eons webbplats for skolan innehéller mycket fakta om energi. Man
kan ldsa om hur energi produceras, olika energikéllor, se filmer om energins
utveckling, ldsa om energikéllornas historia samt hur framtidens energisystem
kan fungera eller sld upp ord i ett energilexikon.

En annan stor webbplats om energi heter Sparkraft, vilket har tagits fram av
Delegationen for energiforsorjning i Sydsverige (DESS). Hér finns faktasidor, dis-
kussionsforum, fragelada, lankar samt separata elevsidor och ldrarsidor.

Ovriga resurser

Kollegiet

KK-stiftelsen driver sedan ménga ar webbplatsen Kollegiet med information och
nyheter om skola, IT, ungas nétkulturer, m.m. Har finns bl.a. nyheter fran hela
virlden, artiklar om aktuella &mnen och forskningsinformation. Man kan ocksa
prenumerera pé ett nyhetsbrev.

Lektion.se

P& webbplatsen Lektion.se finns material producerat av larare for larare, bl.a.
undervisningstips, lektionsplaner och linkar. Det dr en praktikgemenskap (eng.
community of practice) som for niarvarande vaxer snabbt. I september 2007 hade
man 6ver 110 000 medlemmar fran Norden, vilket sannolikt gor den till Sveriges
storsta lararsajt.

Hir finns omkring 6 000 lektionsforslag och material for ldrare fran forskola
till gymnasium. Tonvikten ligger pé grundskolan med 6ver 5 000 lektioner. For-
lag ldgger ocksa ut gratisversioner av material som en form av marknadsforing.
Webbplatsen ér helt fristiende och byggdes upp med frivilliga krafter. Den finan-
sieras med skolrelaterade annonser och reklam.

Annas lankburkar
Anna dr en larare som pa egen hand skapat en valbesokt webbplats med lankar
som kan anvéndas i skolarbetet.



Mimers brunn

Mimers brunn édr en webbplats for egenskrivna texter som t.ex. dikter, noveller
och skolarbeten. Alla som vill far publicera egna arbeten och soka inspiration
och killhdnvisningar i andras. Filosofin grundas p& nyttan av att dela med sig
och Mimers brunn vénder sig lika mycket till larare som till elever. Man tar starkt
avstdnd fran plagiat, och det finns en speciell avdelning for ldrare ddr man bl.a.
far hjélp att soka efter plagierade uppsatser och arbeten samt tips om hur larare
kan motverka fusk.
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NAGRA INTERNATIONELLA UTBLICKAR

Danmark

Danmarks nationella skolportal heter emu.dk. Dar finns kostnadsfri tillgang till
digitala lirresurser for varje &mne och man erbjuder bade firdiga larresurser och
olika verktygsresurser. Det finns manga typer av material i de flesta &mnen for
alla alderskategorier — allt fran korta texter med bilder och forslag till experi-
ment, t.ex. om arstider for elever i drskurs 7-10, till webbplatser inriktade pé ett
visst amne, t.ex. vikingar. Vidare finns listor 6ver (i huvudsak tryckt) material for
varje dmne med uppgifter om forfattare, forlag, utgivningsar och var materialet
kan bestillas.

Det finns dven en avdelning, Butikstorget, dér leverantorer sjdlva kan presen-
tera kurser och programvaror, t.ex. Learning Management System (LMS). Tjédns-
ten SkoDa, som 4r en prenumerationstjanst, ger tillgang till ett antal databaser for
undervisningsbruk - tidningsartiklar, fotografier, lexikon.

Den danska regeringen lade for fyra ar sedan fast en handlingsplan for IT i
skolan. Syftet var att genom IT ge eleverna battre mojligheter att na de uppsatta
kunskapsmalen och att IT-anvdndning blir en naturlig del av elevernas vardag.
I detta ingick en satsning pa motsvarande ca 60 miljoner svenska kronor for att
utveckla nyskapande undervisningsmaterial fér grundskolan och specialunder-
visningen, och olika producenter fick ldgga in anbud om att producera materia-
let. Regeringen avsatte ocksd medel till forsoksprojekt med interaktiva digitala
skrivtavlor.

I juni 2007 lanserade den danska regeringen en nationell strategi for e-lirande,
vilken syftar till att frimja anvindningen av IT-stott ldrande i skolan, hogskolan
och det livslanga ldrandet. Dér sdgs dels att barn och unga anvinder IT mer pa
fritiden &n i skolan trots att Danmark &r ett av de mest digitaliserade landerna i
vérlden, dels att e-ldrandet dnnu inte dr en integrerad del av de ungas skoldag.
Detta vill man 4ndra pa genom den nationella strategin. Regeringen konstaterar
ocksa att IT-anvindning kan stirka pedagogiken och dmnesdidaktiken.

Ett nytt projekt, mobil-e.dk, ar tankt att stodja lararnas eget skapande av digi-
tala liromedel och underlitta for ndgot dldre elever som t.ex. ror sig mellan olika



Mebil-e.dk

| Annanran 1 vis mabilen

Tilhagn om ke 60 haly slon Rrthar e MInI LSt 1of ViSsnakab, Tokrologl o Uvkng 1r 8L At | 61 moba &-ingesromat.

Mobil-e.dk fran VUC, Sonderjylland.

skolenheter eller mellan en praktikplats och skolan. Genom s.k. kreativa mallar
ska larare utan specialkunskaper kunna skapa ldrresurser som integrerar text, tal,
ljud och video i interaktiva former for bade handdatorer och vanliga datorer.
Tanken 4r att larresurserna enkelt ska kunna skickas till elever via handdatorer
sa att de kan ta till sig materialet var som helst och nér som helst. Eleverna ska
aven kunna prenumerera pé ett amnesomrade och automatisk ta emot digitalt
material till sin handdator eller vanliga dator, sa snart liraren har publicerat det.

Finland

Den finska utbildningsportalen edu.fi liknar till sin uppbyggnad de 6vriga nord-
iska laindernas skolportaler, men till skillnad fran t.ex. den svenska skolportalen
ar edu.fi aldersindelad.

Webbplatsen erbjuder en blandning av nyheter, tévlingar, linkar och tips till
ldrare samt webbaserat material att arbeta med i undervisningen. En omfattande
satsning inom gymnasieskolan kallas Virtuella skolan. Dar utvecklas nétbaserade
kurser och larresurser, bade centralt och av deltagande skolor lokalt. Manga av

43



44

dessa resurser kan hittas via skolportalen. En sektion av edu.fi informerar om
digitala och traditionella liromedel, och en ny sektion, Kdnguru, ér ett omfattande
utbildningsmaterial for utveckling av bade ldrares och elevers IT-kunskaper. Dér
betonas att IT-anvindningen bor integreras med dmnesundervisningen.

Utbildningsstyrelsen, som ansvarar for edu.fi, har bl.a. till uppgift att producera
laromedel i &mnen dér elevunderlaget ér litet. Hit hor t.ex. webbaserade lirome-
del pa svenska. Ett exempel ar den populéra och prisbelonade tjansten Tidnings-
fabriken, som dven vissa svenska skolor har provat pa.

Utbildningsstyrelsen har ocksa utvecklat en webbplats kallad MLM, som hand-
lar om modersmélsundervisning, litteratur och mediekunskap.

Utbildningsstyrelsen stoder en del av férlagens produktion genom forlust-
garantier. Kommunerna kan dirtill anséka om anslag for att utveckla méngsidiga
larmilj6er, fraimja anvdandningen av IT i undervisningen, skaffa utrustning och
forbattra den tekniska infrastrukturen. I varas foreslog en arbetsgrupp ett antal
spetsprojekt som man ansag att det finska utbildningsvasendet bor driva, dar ett
av de omraden man lyfte fram var en satsning pé digitala laromedel.

Den finska TV:n borjar nu i 6kande utstrackning att erbjuda digitala larresur-
ser. De storsta stiderna publicerar ocksa larresurser som skapats av deras ldrare.
Dock dr en finska marknaden for digitala larresurser begransad, liksom i andra
sma lander och sma sprakomraden. Endast de tva storsta finska forlagen kan
erbjuda ett bredare utbud av digitala liromedel. Utbildningsstyrelsen subventio-
nerar dirfor utvecklingen av bade traditionella och digitala lairomedel pé svenska
och pa edu.fi finns manga ldnkar till svenskproducerat material.

Norge

Den norska skolan genomgar for narvarande stora férindringar. Bland annat
inférdes en ny ldroplan laséret 2006/07, dar digital kompetens lyfts fram som
en av fem basfirdigheter som ska integreras i samtliga &mnen f6r alla aldrar.
Digital kompetens definieras i sammanhanget som en kompetens som bygger en
bro mellan fiardigheter som att lisa, skriva och rdkna samt en kompetens som
kravs for att anvinda nya digitala verktyg och medier pé ett kreativt och kritiskt
satt. Norge infor dessutom successivt allt fler digitala examina, dvs. nationella
eller lokala prov dér eleverna har tillgdng till sin dator under provtillfillet.



Sedan 2002 finns en gemensam webbportal for all norsk utbildning - Utdanning.no
- med bl.a. utbildningsnyheter samt information om utbildningssystemet och
om specifika utbildningar. Det finns ocksa en avdelning for laxldsningshjalp och
digitala larresurser. Just nu kan man soka bland 5 200 digitala larresurser utifran
utbildningsniva, amnesomrade och typ av resurs.

Det norska skoldatanitet, Skolenettet, kan ocksé nés via portalen. Skolenet-
tet har ungefir samma innehéll och struktur som den svenska skolportalen, dvs.
temaomraden, elevaktiviteter, lankkataloger och information om kurs- och laro-
planer. Skolenettet dr indelat i &ldersnivéer och en speciell ldraravdelning, men det
har ocksa ett antal temaomraden som t.ex. hur man kan arbeta med portfoliotek-
nik, lasutveckling eller naturorienterande damnen. Ett temaomrade galler under-
visning pa samiska och fungerar som en portal for samiska skolor och daghem.
Hir finns information, interaktiva tjanster och digitala larresurser pa samiska.

Utdanningsdirektoratet (som driver Skolenettet) har dven utvecklat en nattjanst
kallad Grep, dir man har samlat information om utbildningsprogram, &mnen och
kursplaner samt lankat dessa till varandra och till olika nitbaserade larresurser.
Genom att klicka pa olika kompetensmal eller grundldggande fardigheter saisom
de dr beskrivna i styrdokumenten far man en 6versikt och forslag till linkar och
resurser som kan anvindas.

Viten.no ér en tjanst som utvecklats av Nationell resurscenter for naturfag. Har
finns ett tjugotal avancerade program dir ldrare och elever kan ga pé dinosaurie-
jakt eller lara sig om t.ex. norrsken, klimatférandringar eller kloning av véxter.
Programmen ér gratis for skolbruk men kréver att lararen loggar in som anvén-
dare. Centret har dven tidskrifter, nyheter och annan information for ldrare i
naturorienterande &mnen.

Norska staten har satsat motsvarande ca 57 miljoner kronor pé utveckling av
digitala liromedel fér gymnasieskolan och yrkesutbildningen. Det mesta av med-
len gar till ett projekt som de norska linen (som ansvarar fér gymnasieskolan)
har startat — Nationell digital lirandearena (NDLA). Projektet kommer att samla
ihop existerande digitalt material, producera nytt och bestilla larresurser fran
laromedelsforlagen. De forsta nya resurserna slapps hosten 2007 inom naturkun-
skap, norska samt hélsa och socialkunskap. De larresurser som tas fram inom
ramen for projektet kommer att finnas tillgdngliga via utdanning.no.
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Storbritannien

Storbritannien har genomfort stora statliga satsningar pa IT i skolan under senare
ar, savil infrastruktur som kompetensutveckling for larare och utveckling av lar-
resurser. Dessa satsningar marks tydligt vid internationella jamforelser, dér brit-
tiska skolor numera har lika hog datortathet som de nordiska linderna och dven
internetanvindningen i undervisningen ligger pa samma niva.

Den brittiska skolportalen kallas Curriculum Online, och drivs av skolmyndig-
heten Becta. Till skillnad fran de nordiska lindernas skoldatanit vinder sig por-
talen endast till larare. Resurserna ar inte gratis men skolorna har fatt Gronmarkta
medel for att kunna kopa digitala larresurser. Vidare driver Becta en portal som
heter just Becta, som ar mer inriktad mot tips till lirare, kompetensutveckling,
verktyg for att utvardera den egna skolans IT-planer eller tekniska miljo osv.

Vissa portaler 4r inriktade mot elever, t.ex. BBC Learning, som dock bara dr
en blek version av BBC:s tidigare satsning BBC Jam. I mars 2007 fick BBC sténga
ned den sistndmnda och avskeda de 200 personer som arbetade med portalen
eftersom den sades konkurrera ut privata aktorer med hjilp av statliga medel.

Becta har utvecklat ett sjalvutvarderingsinstrument for skolor - ICT Mark.
Hér kan skolor fa ett métt pa sin IT-mognad genom ett test. Genomfor man tes-
tet framgangsrikt far man ett kvitto pa att skolan har natt en hog grad av mognad
i sitt IT-anvindande.

Intute ar en stor offentligt finansierad portal som vander sig framst till perso-
ner inom hégskola och vuxenutbildning, men sannolikt dr en hel del av resur-
serna dven anvindbara for larare. Bland de privata aktdrerna finns foérlag som
Cambridge-Hitachi med en kraftfull satsning pa digitala larresurser for skolbruk
och tidningar som The Guardian.

Nederlanderna

Det nederldandska skoldatanitet heter Kennisnet (ung. Kunskapsnitet). Det drivs
av en stiftelse som helt finansieras av det nederlandska utbildningsdepartemen-
tet. Kennisnets uppgift sedan borjan av 2006 kan sammanfattas i sentensen Ldira
att fornya med I'T. Man arbetar framfor allt med tre teman - expertkunskap, digi-
tala larresurser och fornyelse av skolan med hjalp av IT.



Kennisnets delvis nya uppdrag sammanfaller med en forandrad styrning och
decentralisering av det nederlandska skolsystemet, dir skolorna numera far lagre
detaljstyrda statliga bidrag. Det nederldndska utbildningsdepartementet vill ocksé
forandra den pedagogiska inriktningen i riktning mot mer elevaktiva arbetssitt
och konstruktivistisk pedagogik.

De nederldndska skolorna ér av tradition mycket sjélvstindiga; t.ex. saknas
en nationell ldroplan. I stéllet har man en vélrenommerad och omfattande skol-
inspektion. De nya styrsignalerna kan dock sammanfattas med en storre organi-
satorisk frihet och samtidigt ett forsok till mer styrning och samordning av peda-
gogik och innehall i undervisningen. Just nu finns ett extra fokus pa matematik
och naturvetenskap.

Skolorna ér sjilva ansvariga for sin IT-verksamhet. Kennisnet har skapat olika
stodfunktioner och tester till hjélp for IT-ansvariga pa skolorna, bl.a. diagnos-
verktyget Fyra i balans, dar skolan kan se om de investeringar och insatser man
gjort skapar en god balans mellan infrastruktur, kompetensutveckling, larresur-
ser och pedagogisk idé.

I grova drag kan Nederldnderna sédgas tillhora samma kultursfir som de nord-
iska landerna ndr det giller att filtrera innehéll f6r skolbruk, och det finns en mer
skeptisk instéllning till anvandningen av filter — framfér allt fér dldre barn - jam-
fort med landerna i sodra Europa. I stéllet lagger man storre anstrangningar pé
att lara eleverna att forhalla sig vakna och kritiska till Internet.

I likhet med de flesta europeiska linder saknar Nederlanderna produktion av
laromedel; denna overlats i stéllet till privata forlag. Kennisnet har dock byggt
upp ett sokverktyg och skapat ett gemensamt granssnitt dar larare kan soka efter
saval digitala laromedel som tryckta.

Kennisnet dr uppbyggd pa liknande sitt som 6vriga linders skolportaler med
material indelat savil efter alder som efter tema. Det finns guider och handled-
ningar for ldrare. Kennisnet experimenterar ocksa med olika former av sociala
programvaror i undervisningen.

EU

EU-kommissionen anser att frigan om digitalt innehall ar av stor strategisk bety-
delse. Man har satsat atskilliga miljoner euro i projektmedel, t.ex. inom program-
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men eContent och eContentplus for att stimulera digitalisering av nationella kul-
turarv, produktion av nya digitala resurser samt anvindning av dessa resurser.

Det viktigaste initiativet inom Europeiska unionens e-lirandeprogram ar
eTwinning, vilket syftar till att fraimja skolsamarbete i Europa genom anviandning
av IT samt stdd, verktyg och tjanster for att gora det latt for skolor att bilda kort-
eller langsiktiga partnerskap inom alla &mnesomréden. Vidare finns ett program
for livslangt larande med ett delprogram for skolan kallat Comenius. IT ar ocksé
en viktig del av EU:s program for livslangt larande.

European Schoolnet har initierat ett samarbete for att skapa en gemensam
europeisk soktjanst for digitala larresurser. Soktjansten ska omfatta nationella
och regionala arkiv inom utbildningsomradet och kulturomradet, kommersiella
torlag och medieféretag m.fl. Tanken &r att synliggora sa mycket digitalt material
for skolbruk som méjligt och underldtta for skolor att dela med sig av, ge bort
och kopa in ldrresurser.

Nara kopplat till detta finns ett projekt kallat Metadata Ecology for Learning
and Teaching (MELT) som ocksa drivs av European Schoolnet. Inom MELT utar-
betas overenskommelser for hur digitala resurser for skolbruk ska mérkas med
metadata, dvs. hur resurserna ska beskrivas med ett gemensamt sprak for att de
dels ska kédnnas igen av sokmotorer, dels vara mojliga att hitta for anvandare i
olika lander.

Ett annat bevis for intresset just nu runt digitala larresurser &r ett trearigt EU-
finansierat projekt, kallat Educational Repositories Network (EdReNe), som star-
tade i juni 2007 under dansk ledning. Syftet &r att skapa ett europeiskt néatverk
kring nationella arkiv for digitala larresurser. Bland aktorerna finns skolmyndig-
heter, forlag, utbildningsinstitutioner samt nationella och internationella intres-
seorganisationer.

Det 6vergripande malet &r att gora det enklare att bade erbjuda och fa tillgang
till digitala larresurser. Inte minst handlar det om att sammanstilla och att dra
nytta av varandras erfarenheter inom viktiga delomraden, t.ex. tekniska standar-
der, upphovsritt samt forutsattningarna for gemensamt skapande och kunskaps-
delning. Fran svensk sida deltar Institutionen for interaktiva medier och larande
vid Umed universitet samt Myndigheten for skolutveckling.



UTBLICK MOT FRAMTIDEN

Enligt IT- och science fiction-forfattaren William Gibson ar framtiden redan hér
— den ar bara ojamnt fordelad, for det som for vissa ar rena framtidsfantasier ar
for andra redan dagliga rutiner.

Det pagér alltsa en mycket snabb teknikutveckling och nya anvindarmonster
vaxer fram successivt. En del av dessa nya tekniker och anvandningssétt kan med
fordel anvédndas till utbildning, och grianserna sitts inte av pengar eller brist pa
avancerad utrustning. Det 4r mer en fréga om att tillata férandring och experi-
ment, om att vara kreativ, fantasifull och modig.

Visionen om det personligt styrda larandet

Web 2.0 dr samlingsnamnet for en rad nya tekniker som gor Internet till en
mindre statisk foreteelse. Fran att tidigare ha varit som en inglasad anslagstavla
blir Internet nu mer av en plattform for interaktion och kommunikation mellan
maénniskor.

En trend som brukar tas upp niar man talar om framtidens e-ldrande och digi-
tala larresurser ar utvecklingen bort fran traditionella larplattformar som styrs av
skolor eller universitet och mot personliga larplattformar (eng. personal learning
environments). En visiondr inom omrédet dr den kanadensiske forskaren Stephen
Downes, som beskriver hur Web 2.0 i stallet blir e-ldrande 2.0, dir nya tekniker
kommer att paverka lirandet. Han menar att det finns sex till sju nya tekniker
(se rutan nedan) som ldgger grunden for Web 2.0 och ddrmed éven en ny form
av e-ldrande.

De personliga larplattformarna fungerar som sa att man med hjilp av existe-
rande tekniker for att samla in och filtrera information kan anvidnda den egna
webbsidan som en plats for det egna ldrandet samtidigt som man kan bjuda in
andra att delta. Man kan ocksa skicka vidare det material man hittat och arbetat
med till hjélp fér andra. Personliga larplattformar kan ses som en utveckling av
digitala portfoljer.

Trots att denna idé redan diskuterats i ett par ar finns dn s ldnge bara prototy-
per att tillga i form programvara med 6ppen killkod. Tanken &r att en personlig
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larplattform inte bara kan lagra material utan ocksa mojliggora en smidig (s6m-
16s, eng. seamless) integration med en ldng rad verktyg, webbplatser, databaser
m.m. Detta kan bli ett mycket spannande verktyg i framtiden, framfor allt for
aldre elever och for ldrare.

Sociala programvaror dar basen ar att var och en skapar listor 6ver vanner
och bekanta och delar dem med andra. Sammantaget skapas enorma
natverk som kan anvandas i olika sammanhang, t.ex. for l[arande. Ett

av de mest framgangsrika exemplen under senare tid — Facebook med
tiotusentals nya anvandare varje dag — startades av studenter pa ett
amerikanskt universitet.

Tagging, dvs. beskrivning eller uppmarkning av resurser av anvandarna
sjalva, t.ex. nar man lagrar foton pa Flickr, eller den svenska
motsvarigheten Bilddagboken, och skriver nagra ord om vad det ar for
bilder, eller indexerar en webbsida pa Del.icio.us. Nar manga manniskor
beskiver samma foto eller video skapas kluster av information i form av
s.k. taggar. Andra anvandare kan da lattare hitta foton av hastar, himlen
eller vad de letar efter.

Vissa tekniker innebar att nar man t.ex. loggar in sig pa en webbsida

sa laddas inte hela webbsidan om utan bara en liten del. Darmed blir
webbsidorna interaktiva, vilket mojliggor tjanster dar man kan jobba
gemensamt i samma ordbehandlingsdokument eller kalkylblad 6ver
natet. Man kan alltsa dela arbete med vem man vill och de andra ser de
andringar som gors i realtid. Kollaborativt arbete underlattas enormt av
denna typ av tjanst som finns gratis tillganglig genom t.ex. Google.



Vissa tekniker majliggor att information eller data fran en webbsida

kan anvandas pa en annan sida. Detta ar grunden for det som kallas
mashups, dvs. webbsidor som integrerar information fran flera webbsidor
automatiskt. Google Maps kan t.ex. anvandas av fastighetsmaklare
tillsammans med andra data for att visa var det finns lediga fastigheter

i olika omraden, vad de kostar osv. Detta ar en viktig pusselbit for

att gora om webben fran en statisk anslagstavla till en interaktiv
kommunikationsplattform. Pa http://pipesyahoo.com kan man se hur
forvanansvart enkelt det ar att géra en mashup.

Det finns programvara som underlattar utbyte av data mellan webbsidor.
Den praktiska nyttan ar t.ex. att ett innehall publicerat pa en webbsida
kan anvandas som innehall pa en annan. Webbsidorna gar mer och mer

i varandra.

En teknik som annu inte anvands men sannolikt kommer inom

kort bygger pa att varje manniska har en egen identitet i form av en
webbadress eller URL. Till denna URL finns anvandarens egen webbsida
knuten. Tekniken gor det mojligt for anvandaren att bara logga in en
enda gang men anda fa tillgang till hela webben. Den egna webbsidan
kan sedan kommunicera och samla information fran hela Internet.

Kalla: Stephen Downes
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Dessa tankar om ett nytt e-larande innebdr att det skapas ett néatverk dir innehall
inte lagras statiskt som i ett bibliotek utan i stillet 4r innehéllet 6ppet och moj-
ligt att interagera med. Det blir alltsd ett slags nyttighet som man slédpper pa nir
man behover det — som elsystemet eller vattnet i kranen. Det ér en vision om ett
ldrande som finns runt omkring, ndr man behdover det.

Downes menar att personer som arbetar med IT-st6tt larande befinner sig i en
valsituation:

=» A ena sidan kan man fortsitta att utveckla tekniker och system som stodjer
ett traditionellt klassrumsbaserat larande genom centralstyrda larplattformar,
digitala skrivtavlor, digitala larresurser som liknar traditionella liromedel osv.

=» A andra sidan finns det méjligheter att utveckla redskap for ett interaktivt
larande - ett lirande som finns nir man behdver det och dar man behover
det, ett larande som ar som att delta i ett samtal.

Bloggar, wikis, poddsiandningar och podd-tv kan, tillsammans med modifierade
datorspel for lirande, ses som tidiga exempel péa den inriktning Downes fore-
sprakar. De personliga larplattformarna kommer in som individens egen sam-
lingsplats for det som for tillfallet 4r aktuellt, som en resurs som var och en bér
med sig genom livet och successivt bygger upp.

Denna typ av ldrande kriver visserligen manga aktiva val av eleven - och
sannolikt guidning och stod frén erfarna pedagoger — men det flyttar tydligt
makten och initiativet fran skolan och ldraren till den enskilda eleven.

ELGG ar ett exempel som brukar namnas som en tidig version av
en personlig larplattform. Den finns fritt nedladdningsbar pa
www.elgg.org. ELGG beskriver sig som en plattform centrerad runt
valmojligheter, flexibilitet och 6ppenhet —ett system som satter
individen i centrum for sina aktiviteter.




Den stora utmaningen &r att hitta relevant material av god kvalitet nér det
behovs, och Downes tror att detta kan 16sas med hjilp av Internets nya styrka
som natverk. I stillet for att anvinda centralt genomforda beskrivningar av olika
larresurser, bibliotek och andra institutioner kan man anvéinda det innehall som
rekommenderas och utvarderats av andra anviandare tillsammans med anvéandar-
profiler och resursprofiler som hjélper den programvara man anvénder att vélja
just den typ av resurser man &r intresserad av, vid just den tidpunkten.

Ju fler som anvinder och skapar eget innehall pa Internet, desto battre kom-
mer dessa tekniker att fungera.

Trender och modeflugor

Det 4r manga som papekat att e-larandet inte levt upp till alla férvantningar som
stalldes under IT-eran i slutet av 1990-talet. Nar luften gick ur dot.com-bolagen
forsvann ocksa mangas entusiasm infor e-lirandets mojligheter. Men i skymun-
dan okar anvandningen av IT kraftigt i utbildningssektorn globalt sett, framf{or
allt inom hogre utbildning men &ven pa lagre skolnivaer i manga lander.

Precis som under IT-boomen lyfts enskilda tekniker och idéer fram, men
manga visar sig med tiden inte hélla mattet och det finnas skal att ibland forhélla
sig skeptisk till upphaussade nyheter. Men ett kritiskt sinne bor inte hindra expe-
rimentlusta och nyfikenhet, och det ar ofta omdjligt att veta vilka trender eller
tekniker som kommer att vidareutvecklas och 6verleva och vilka som hamnar pa
historiens sophdg. Nedan skildras tre uppmérksammade fenomen dér framtiden
far utvisa om de dr framgangsvégar eller stickspar.

Wikis

Det forsta dr anvdandningen av s.k. wikis i stéllet for larobocker. Wikis anvéands i
dag av vissa ldrare for att lata elever kommentera och diskutera antingen ldrarens
eller ndgon annan elevs text samt for att foresla fragor — och aven svar - till den
avslutande skrivningen. Andra kan sedan ga in och dndra det som en elev skri-
vit, om de uppfattar att fragan dr ointressant eller for begriansad eller om man
tycker att svaren ar felaktiga. Lararen, som kan folja hela processen, kan sedan
vilja bland de foreslagna fragorna.
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Wikis kan ocksé anvandas som verktyg for lararen att folja hur ett grupparbete
genomfors, och i dldre dldrar kan eleverna anvinda wikis for att t.ex. ligga ut
uppsatser for kommentar av andra innan de lamnar in dem till ldraren. De som
jobbat med wikis menar att det blir betydligt hogre kvalitet pa4 de kommente-
rade arbetena, samtidigt som eleverna ldr sig att ge och ta kritik pa ett konstruk-
tivt satt.

Spelbaserat larande

Samtidigt som allt fler talar om de stora mojligheter som éppnar sig genom att
kombinera spel och ldrande, sa menar vissa forskare att det ar svarare 4n man kan
tro att kombinera lirmoment med underhéallande datorspel, det som brukar kallas
edutainment (en sammansittning av engelskans education och entertainment).

En variant av edutainment bygger pa att larandet fogas in ovanpa det vanliga
datorspelet. For att kunna komma till ndsta niva i dventyret maste man t.ex. forst
gora en rikneuppgift. Men ibland tycks spelaren utféra lirmomentet bara for att
ta sig vidare i spelet. Darmed férsvinner motivationseffekten i den pedagogiska
delen och risken ir att lareffekten uteblir. Spelaren haller isir lirandet och spe-
landet, menar vissa.

Andra forskare har en mer positiv bedomning av potentialen i spelbaserat
ldrande, inte minst ndr det giller olika former av rollspel utforda i virtuella miljo-
er eller i verkliga livet. Rollspel ger spelaren majlighet att testa nya férhéllnings-
satt, attityder och védrderingar inom ramen for sin roll. Dértill kan rollspel vara
en effektiv metod att tridna vissa moment eller kompetenser.

Nira datorspelen finns de virtuella véirldarna, t.ex. Second Life och andra. Dér
ror sig spelaren i den virtuella virlden med hjilp av en avatar — dvs. en visuell
representation av en person eller spelare. Spelaren kan delta i konserter, politiska
diskussioner, lekar och kommunicera med andra.

Under de senaste tva till tre dren har ett femtiotal universitet, i huvudsak ame-
rikanska, kopt mark och borjat erbjuda kurser inom Second Life som erbjuder
goda mojligheter att bygga upp och testa virtuella larmiljoer.

Néra de virtuella varldarna finns s.k. massive multiplayer online games (MMO).
Dessa har ett tydligare spelmoment 4n de virtuella vdrldarna. Hir kor man t.ex.
ikapp med sin virtuella bil mot spelare i andra virtuella bilar pa andra hall i varl-
den, eller ingér i ett lag som ska kdmpa mot andra lag.
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Bade virtuella viarldar och MMO:s kan anvéndas i existerande skick for t.ex.
spraktrining eller for att forstd andra kulturer, och det stiller lika stora krav pa
ledarskap och ledarkunskaper att leda en grupp eller ett lag i en MMO som pé
t.ex. en verklig fotbollsplan. Likasa kan spelarna trana praktiskt strategiarbete
och gemensamt eller enskilt testa att anvanda de kunskaper de forvarvat. Har kan
man se nya typer av kunskapstester, under mer realistiska former &n skrivsalen,
vaxa fram.

Utbildningsvdsendet kommer sannolikt att beh6va nya beddmningsinstrument
i framtiden. Mojligheten for ldrare att folja hur enskilda elever agerar och anvin-
der sina kunskaper i virtuella miljoer ger dartill nya och betydelsefulla mojlighe-
ter till prov och beddmning av elevers kunskaper i framtidens skola.
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Gamla granser forsvinner

Denna rapport har till storsta delen handlat om digitala larresurser, dvs. sjilva
innehallet skilt fran 6vrig teknik. Men den tydligaste trenden inom omradet ar
att sddana granser suddas ut. Det dr framfor allt fyra grinslinjer som blir allt sva-
rare att upprétthalla:

1. grinsen mellan innehall och verktyg

2. gransen mellan anvindare och producent

3. gransen mellan klassrum och omgivande samhille (skoltid och ledighet)
4. grinsen mellan vad som uppfattas som tekniska prylar och inte.

Gransen mellan innehall och verktyg

Tidigare har det gatt att skilja mellan a ena sidan lirobocker som innehaller stoff
och 4 andra sidan de verktyg man har for att arbeta med stoffet - textbocker
for sprakundervisning respektive lexikon ar ett exempel pa detta. Men nu kan
en och samma digitala larresurs i frimmande sprak innehélla stoffet, interaktiva
6vningar med olika former av stod for eleven, mojlighet till kommunikation i
realtid eller med tidsfordrojning med elever i andra lander, méjlighet for elev-
erna att ensamma eller i grupp skriva egna texter som sedan kan kommenteras
av andra, osv. Gransen mellan vad som &r innehéll och vad som é&r verktyg sud-
das alltsa ut.

Gransen mellan anvandare och producent

Som redan framhallits var det tidigare enkelt att skilja mellan producenten av
ett liromedel och anvindaren eller konsumenten. Men med en storre betoning
pé elevaktiva arbetssitt, kombinerat med anvdndarvinlig teknik, kan ldrare och
elever anvinda en larresurs samtidigt som de bearbetar och férbattrar den. Sanno-
likt kommer forlagen, eller de som ger ut framtidens ldrresurser, vilja ha med
anvdndarna i utvecklingen av sina produkter pa ett betydligt intimare sitt an i
dag, pa samma sétt som sker inom en rad andra omraden. De diskussionsforum
for larare som ménga forlag redan har ar ett forsta steg i denna riktning.



Gransen mellan klassrum och omgivande samhalle

Mojligheten till mobilt ldrande, dvs. att man kan vara uppkopplad nistan 6ver-
allt och hela tiden, bryter ocksa ner granser. Lirare kan flytta in museet eller
skogen i klassrummet eller ta in klassrummet ndr man ar pé arbetsplatsbesok.
Eleverna kan gora sina laxor nidr som helst och lyssna pa lirarens forklaringar
och undervisning nir och var som helst. Liararen kan spela in viktiga delar av
sin undervisning under sommarmanaderna och skicka ut dem i lagom portioner
under hosten, t.ex. som poddsdndningar eller podd-tv. Detta ér inte speciellt nytt
men det blir allt mer vanligt och pétagligt.

Gransen mellan tekniska prylar eller inte

Detsamma géller den sista av de granser som lyfts fram har. Manga larare ser
det manskliga motet som en central del av sin ldrargarning. Man vill ha en néra
relation till elever, fordldrar och dven kollegor och inte kommunicera genom
tekniska medier. Detsamma giller manga rektorer. Andé kommer tekniken in i
skolan allt mer.

Genom att kunskapen om och vanan att hantera olika tekniska prylar okar,
inlemmas de i vart dagliga liv. Vi kommer snart inte att uppfatta det som mérk-
ligt eller distanserande att kommunicera genom chattar, SMS eller videokonfe-
rens, pd samma sédtt som vi vant oss vid att prata i telefonen. De 6kande moj-
ligheterna att gora utrustningen och mediet mer personligt tilltalande bidrar
ocksa. Med tillvanjning till nya kommunikationsformer, 6kade mojligheter till
personlig utformning och bittre representation av roster och bilder kommer
vi fortsitta att flytta granserna for vad vi uppfattar som teknik och inte, inom
ramen for skolarbetet.

Processen lika viktig som resultatet

Prov och bedémning &r troligen det omrade inom skolan som tydligast kommer
att paverkas av dessa forandringar. Det kommer att bli allt viktigare att bedoma
processer mer dn slutresultat — inte for att slutresultatet ar oviktigt utan for att det
blir allt svarare att se var en process borjar och slutar nir man bearbetar, ateran-
vinder, samarbetar och gemensamt utvecklar sina verk.
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Likasa kommer formégan att anvidnda kunskaper till att skapa nagot nytt sanno-
likt sté i centrum mer 4n fallenheten for att aterupprepa ett givet innehall. Detta
kommer att paskynda forandringen av lararrollen mot mer av planering, hand-
ledning och utvirdering av elevernas ldrande.

Avslutande kommentar

Ofta dterkommande fragor nir man diskuterar digitala larresurser 4r om dato-
rerna kommer att ersitta dels lararen, dels ldroboken. Svaret dr i bada fallen nej.

Inom o6verskadlig tid kommer liroboken att finnas kvar; det finns manga situ-
ationer ddr det tryckta mediet (dnnu) dr dverldgset det digitala. Ordet dnnu &r
dock satt inom parentes eftersom det dr omojligt att veta om tekniken utveck-
las till att kunna ersétta larobocker eller om utvecklingen tar en annan riktning.
Laroboken behéver dock anpassa sig till det digitala mediet, och denna anpass-
ning har redan paborjats.

Léraren bor inte heller ersittas av datorer och digitala larresurser, men lararens
arbete kommer att forandras for att man ska kunna dra bast nytta av det ménsk-
liga motet och av de kvaliteter i undervisningen som bara en niara mansklig kon-
takt kan ge - tillsammans med nya tekniska mojligheter. Detta ér ett utvecklings-
arbete som pagar for fullt runt om i landets skolor och som kréver nyfikenhet,
mod och klokhet. Vart denna utveckling kommer att fora den svenska skolan far
framtiden utvisa.
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Digitala larresurser
—mojligheter och utmaningar for skolan

Digitala uttrycksformer ar har for att stanna. Digitala larresurser 6kar bland annat
mojligheterna att variera undervisningen. Med den hir boken far du veta mer om
de nya typer av digitala liromedel som nu finns tillgangliga. Skriften lyfter dven fram
omraden som skolan behéver ta stéllning till.

Nagra omraden som presenteras ar:

« Exempel pa vad det finns for digitalt material som skolor kan anvinda
« Upphovsrittsfragor

o Infrastrukturfragor

« Checklistor for strategiska stéllningstaganden

« Nagra framtidstrender inom IT och undervisning

Var férhoppning ar att skriften ska kunna anvandas bade som inspiration och som
underlag for diskussion och planering. Boken véinder sig bade till dig som ér tjanste-
man eller beslutsfattare inom kommunala skolforvaltningar och till dig som &r skol-
ledare eller larare.

Forfattare dr Jan Hylén pd Metamatrix // Interfolio. Han har ling erfarenhet av
arbete inom omradet IT i skolan och har bland annat tagit fram en skrift om 6ppna
larresurser pa uppdrag av OECD.
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